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تــطــبــيـــقـــات عــلـى الـخــوارزمـــيـــات :

تـطـبـيـق 1 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـحــســاب مــســاحــة مـسـتـطـيـل ومـحــيــطـه بـحــيــث طــولــه  X  وعــرضـه  Y  : 

Algorithme  Surface_perimetre_rect
Var  X, Y, Surf, Per : Réel ;
Début
Lire(X,Y) ;
Surf             X*Y ;
Per                (X+Y)*2 ;
Ecrire ("La Surface du rectangle est  :  ",Surf, "\n") ;
Ecrire ("Le Perimetre du rectangle est  :  ",Per, "\n") ;
Fin.


تـطـبـيـق 2 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـتـعــيــيــن الـقــيــمــة الـمُــطْــلَــقَــة لـعـــدد حــقــيــقـي  X  :  

Algorithme  Valeur_Absolue
Var  x, val_abs : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer un nombre réel : ") ;
Lire(x) ;
Si ( X >= 0 ) Alors   val_abs             X 
Sinon   val_abs             X * (-1) ;
Fin Si ;
Ecrire ("La valeur absolue de  ",X, "  est  :  ",val_abs) ;
Fin.




تـطـبـيـق 3 : خــوارزمــيــة تـسـمـح بـمــقــارنــة عــدديـن حــقــيــقــيــن  X  و  Y  بـاســتــخــدام الـتـعــلــيــمــيــة الـشــرطــيــة الاخــتــيــاريــة  :
Algorithme  Compare_2_Nbres
Var  X, Y : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer deux nombres réels ") ;
Lire(X,Y) ;
Si ( X >= Y ) Alors   Début
             Max            X ;
				             Min             Y ;
			              Fin
Sinon   Début
    Max            Y ;
    Min             X ;
Fin
Fin Si ;
Ecrire ("Le plus grand nombre est : ",Max) ;
Ecrire ("Le plus petit nombre est : ",Min) ;
Fin.

تـطـبـيـق 4 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإيـجــاد حـل مـعــادلـة مـن الـدرجـة الأولـى a X  +  b  =  0   بـحـيـث الـمـعــامــلات ( 0 ≠ a   و   0 ≠ b ) : 
Algorithme  Equat_1_deg
Var  a, b, X : Réel ;
Début
Lire(a,b) ;
X             b*(-1) / a ;
Ecrire ("La solution de l’équation est  :  ",X) ;
Fin.



تـطـبـيـق 5 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإيـجــاد حـلـول مـعــادلـة مـن الـدرجـة الـثـانـيـة  a X2  +  b X  +  c  =  0   بـحـيـث ( 0 ≠ a   ،   0 ≠ b   و   0 ≠ c )  :

Algorithme  Equat_2_deg
Var  a, b, c, X1, X2, Delta : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer les coefficients a, b, et c : \n") ;
Lire(a,b,c) ;
Delta            (b*b)-(4*(a*c)) ;
Si (Delta > 0 ) Alors Début
    X1             (Sqrt(Delta)-b)/(2*a) ;
    X2             ((Sqrt(Delta)*(-1))-b)/(2*a) ;
    Ecrire ("L’équation admet deux solutions X1, X2 : \n") ;
    Ecrire ("X1  =  ",X1,"\n") ;
    Ecrire ("X2  =  ",X2,"\n") ;
Fin
Sinon  Si (Delta = 0 ) Alors Début
    X1             (b*(-1))/(2*a) ;
    Ecrire ("L’équation admet une solution X1 = X2 :\n") ;
    Ecrire ("X1  =  X2  =  ", X1,"\n") ;
Fin
Sinon Ecrire ("L’équation n’a pas de solution :\n") ;
Fin Si ;
Fin.



تـطـبـيـق 6 : اكــتــب الـخــوارزمــيــة الـمــوافــقــة للـمــخـطَّـطـ الانـســيــابـي الـتــالــي  :

















    







تـطـبـيـق 7 : اكــتــب الـخــوارزمــيــة الـمــوافــقــة للـمــخـطَّـطـ الانـســيــابـي الـتــالــي  :















    







تـطـبـيـق 8 : اكــتــب الـخــوارزمــيــة الـمــوافــقــة للـمــخـطَّـطـ الانـســيــابـي الـتــالــي  :
























تـطـبـيـق 9 : خـوارزمـيـة تـسـمـح بـحـسـاب مـجـمـوع الأعــداد الـزوجـيـة بـحـيـث يـكـون الـمـجـمـوع أصـغــر مـن 100 :

Algorithme  Somme_paires
Var  i, Somme :  Entier ;
Début
i           2  ;         Somme           0 ;
Tant que  ( Somme < 100 )  Faire
 Debut	
	              Somme             Somme  +  i ;
    i             i  +  2 ;
     Fin Tant que ;
Ecrire ("La Somme des nombres paires est : ",Somme) ;
Fin.

تـطـبـيـق 4 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإدخـال  05  أعـــداد وتـحــديــد أكـبـرهـا وإظـهـاره  :
Algorithme  Max_05_Nbres
Var  i :  Entier ;
Val, Max : Réel ;
Début
Lire ( Val ) ;          Max           Val  ;  
Pour  i            1  à  4  Faire
Debut	
Lire ( Val ) ;
Si ( Val > Max ) Alors Max            Val ;
Fin Pour ;
Ecrire ("Le Maximum des 5 nombres est : ",Max) ;
Fin.




واجــب مــنــزلــي  :  اكـتـب الـخــوارزمـيـات الـمــوافــقــة للـمـخـطـطات الانـسـيـابـيـة الـتـالـيـة :


تـطـبـيـق 3 : خـوارزمـيـة لإدخـال ثـلاث أعــداد حـقـيـقـيـة  وتـرتـيــبهـا تــنـازلـيـا بـاسـتـخـدام الـتـعـلـيـمـيـة الـشـرطـيـة الاخـتـيـاريـة  

تـطـبـيـق 4 : خـوارزمـيـة لـتـعـيـيـن قــواســم الـعــدد 49 بـاسـتـخـدام الـتـعـلـيـمـيـة الـتـكـراريـة   Tant que  :
Algorithme  Somme_Impaires_7
Var  i, j, Somme :  réel ;
Début
i           1  ;         j           1 ;          Somme           1 ;
Pour  i            1  à  6
Debut
	J             j  +  2 ;
	Somme             Somme  +  j ;
Fin Pour ;
Ecrire ("La Somme de 7 Premiers nombres impaires est :",Somme) ;
Fin.

Si ( a = 0 et b <> 0 ) Alors  Ecrire ("L’équation n’a pas de solution ") ;
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