





الـكـفــاءات الـمـســتــهــدفــة :

1. مـفـهـوم نـظـام الـتـشـغـيـل
1.1 تـعـريـف نـظـام الـتـشـغـيـل
2.1 مـهــامّ نـظـام الـتـشـغـيـل
3.1 مــمــيِّــزات نـظـام الـتـشـغـيـل

2. تـثـيـبـت نـظـام الـتـشـغـيـل

3. تـقـسـيـم الـقــرص الـصـلـب

4. تـهــيــئـة الـقــرص الـصـلـب
1.4 الـتـهــيــئـة الـفـيــزيــائــيــة
2.4 الـتـهــيــئـة الـمــنــطــقــيــة

5. مــراحــل تــثــيــبــت نـظــام الـتـشـغـيـل

الـخـوارزمـيـات






الإشــكــالــيــة  : 
الـبــرامــج تُــمَــثِّــلُ حُــلُــولًا لـمُــشْــكِــلَات كــنـا نـواجـهـهـا، وأهــم مـرحــلـة عــنــد تـصـمـيــم بــرنــامـج هـي إيـجــاد خــطــة واضـحـة وقــابــلــة للـتــنــفــيـــذ مـن طــرف الـحــاســوب. فــمــا هــي تـلـك الـخــطّــة ؟
الإجــــابــــة  :  هــي الـخــوارزمــيــة  Algorithme .

الـخــوارزمــيــة هــي مـصـطـلـح مـشـتـق نـسـبـة إلـى الـعــالــم الـجـلـيـل الـخــوارزمــي. وقــبــل أن نـشــرح هــذا الـمـصـطـلـح أفــضـل أن نــقــدم نــبــذة يــســيــرة عــن هــذا الـعــالــم الـجــلـيـل فـمـاذا تـعـرفـون عــنـه ؟ 

الـخــوارزمــي هــو الـعـــالــم الـمــســلــم الجَـلِـيـلِ مـحـمـد بـن مـوسـى الـخـوارزمـي الّـذي بَــرَعَ فـي الـرِّياضـيَّـات والـفـلـك وتَــرَكَ بَـصَـمَـاتٍ فـي الـتُّـراث الـحـضـاريّ الـعـالـمـي وكـان اســم الـخـوارزمـیـات يـطـلـق عـلـى جــداول الـضـرب والـقـسـمـة والـحـسـاب الـعـشـري، وظـل هــذا الاســم مـتـداولاً فـي أوروبا مــدة قــرون حـتـى تَـطَـوَّرَ مـؤخَـراً لـيـحـمـل مَـدْلُـولاً جــديــدا مـرتـبـطاَ بـالـبـرمـجـة والـبــرامـج .





تـعـــريـــف الـخـــوارزمـــيــة  : 
هـي مـجــمــوعــة مـن الـخــطــوات الـريـــاضــيــة والـمــنــطــقــيــة الـلازمــة لـحــلِّ مــســألــة بـحــيــث يَــتِّـمُ الانـطــلاق مــن مــعـــطــيـــات ابــتـــدائــيــة للــوصــول إلـى نــتــائـج مُـحَـــدَّدَةٍ. 

خــصــائــص الـخـــوارزمـــيــة الـســـلـــيــــمــة  : 
يـجــب أن تــكــون خــطـــواتـهـا  :
مــتـســلــســلــة ومـحــدودة بـحـيـث تـتـوقــف عــنــد حـــدٍّ مـعــقــولٍ
واضــحــةً تــمــامًــا فـهـي مُـعَـــرَّفَــةً بـعـــبــاراتٍ دقــيـــقــةٍ ودون أيِّ غــمُــوضٍ
شــامــلــةً لِــكُــلِّ جـــوانــب الـمــســـألـــة فـهـي تُــؤَدِي بـمـجــمــلـهـا إلـى الـحــلِّ الـصـحــيــح .

الـهــيــكــل الـعـــام للـخـــوارزمـــيــة  :













تـحــلــيــل الـعـــنـــاصــر الأســـاســـيــة للـخـــوارزمـــيــة  :
4 .1 – اســـم الـخـــوارزمـــيــة : يــجــب كــتــابــتــه بــعــد الـكــلــمــة الــمــحــجـــوزة  Algorithme ، ويُــبَــيِّــنُ الـغـــايـــة مــن إنــشـــاء الـخــوارزمــيــة . 



4 .2 – الــتــصــريــحـــات :
أ.- الـمُــتَــغَـــيِّـــرات   Variables : اسـتـعــمــالـهـا فـي خـــوارزمــيــة يـكـون بـواســطـة الـكــلــمــة الـمـحـجــوزة Variable  أو  Var  مَــتْــبُــوعَــةً بـاســـمٍ لِــمُــعَـــرِّفٍ، والـمــتــغـــيِّـــر يُــمَــثِّــلُ مَــوْضِــعًـــا ( خـــانـــات ) فـي الـذاكــرة الـحــيَّــة أيــن تُــحْــفَــظُ قِــيــمَــتُــهَ والَّـتي تـكـون مـن أحـــد الأنـــواع الـتــالــيــة : 

Entier    ( عـــدد صـحــيــح )    	      -   Réel   ( عـــدد حــقــيـــقـي )
Caractère    ( حـــرف واحــد أو رمـــز واحــد ) 
 Chaine de caractère   ( كــلــمــات أو جُــمَــل  :  حـــروف ، رمــوز )
Booléen    ( مــنــطـــقـي  :  صـحــيــح أو خــطــأ )

تــصــريـــح مُــتَــغَـــيِّـــر  :				               Variable  identificateur  : Type
أمــثــلــة   :  				     Nom, Prenom  :  Chaine de caractère  Variable 
   									             X, Y, Z  :  Réel  
   									                     i  :  Entier  

ب.- الـثــوابــت   Constantes  :  هـي كـالـمـتـغــيِّــرات تُــمَــثِّــلُ مَــواضِـعًــا فـي الـذاكــرة الـحــيَّــة لـكـن مـحـتـواهـا لا يـتـغـيَّـر، اسـتـعــمـالـهـا يـكـون مـن خــلال الـكــلــمــة الـمـحــجــوزة  Constante  أو  Const :
 تــصــريـــح ثـــابــت  :     			              Constante  identificateur            Valeur
أمــثــلــة   :         	 							Constante   Pi               3.14 
     				B               Vrai          

ج.- قـــواعــــد تـــســـمـــيــة الــمُــعَــــرَّفَــــات  ( Identificateurs )  : 
تـحــتــوي عـلـى رمــوز حــرفـيـة ( مـن  A  إلـى  Z ،  مـن  a  إلـى  z ) وعــدديـة ( مـن  0  إلـى  9 ) كــمــا يــمــكــن اســتــعـــمــال الــرمـــز  :  "_"    ( Tiret du 8 )  فــقــط
يـجــب أن تــبــدأ الـتــســمــيــة بـحــرف
لا يــمــكــن للاســـم أن يـحــتــوي عـلـى فـــراغ  ( Espace )    
عــدم اسـتـعــمـال الـكــلـمـات الـمـحـجــوزة  :  Algorithme ، Var ،  Const ، Réel ، Entier ، Caractère ، Chaine de Caractère ، Booléen ، Début ، Fin ، Lire ، Ecrire ، Si ، Alors ، Sinon ، Tant que ، Pour  ....  إلــخ .

4.3 – الـتــعــلــيـــمــات الأســـاســيــة : هــي أوامـــر تــســمــح للـجــهــاز بـتـحــديـــد الـعــمــلــيــة الـمــراد إنـجـــازهــا وهــي خـــمـــســة أنـــواع  :



- تـعــلــيـــمــة الـقـــراءة  Instruction de lecture  :  تـسـمـح بـإدخــال قــيــمـة إلـى الـجـهــاز بـواســطــة لــوحــة الـمــفـــاتــيــح وحــفــظـهـا فـي الـمــوضــع الـمُــخَــصَّـصِ لـهـا فـي الـذاكــرة الـحــيَّــة

الـشــكــل الـنــظــامـي لـتـعــلــيـــمــة الـقـــراءة   :      	           Lire (Nom_de_Variable) ;

أمـثـلـة  : 
                			                     ; Lire (X)                   Lire (Long,Larg) ;

- تـعــلــيــــمــة الإخـــراج  Instruction d’écriture  :  تـسـمـح بـإظـهــار قــيــمــة مُـعَــيَّــنــة أو عــبـــارة عـلـى الـشــاشــة

الـشــكــل الـنــظــامـي لـتـعــلــيـــمــة الإخـــراج   :      	               Ecrire ("Expression") ;

أمـثـلـة  : 
 	 	         ; Ecrire (Surf_Rect)        Ecrire ("La valeur de Pi : ", Pi) ; 

ج. - تـعــلــيــــمــة الإســنـــاد  Instruction d’affectation  :  تـسـمـح بـإســنــاد قــيــمـة مُـحَــدَّدة أو نــتــيــجـة صــيــغــة  Expression  ( عــبــارة حــســابــيــة، دالــة ... ) إلـى مـتـغــيِّــرٍ مـا وذلـك بـحــفــظـهـا فـي الـمــوضــع الـمـحــجــوز لــه فـي الـذاكــرة الـحــيَّــة . 

الـشــكــل الـنـظــامـي لـتـعــلــيــمــة الإســنــاد  : ; > < Expression          Nom_de_Variable >  > 

أمـثـلـة  : 
 Surface_Rect             Long * Larg   ;                     I              1 ;     
  X1              ( sqrt ( Delta ) – b ) / ( 2 * a ) ;                Y               abs ( X ) ; 

يـنـبـغـي الـتــنــويـــه أنَّــه فـي تـعــلــيـــمــة الإســنــاد بـإمـكـانــنــا تــوظــيــف الـمُـعَــامِــلات الـحــســابــيــة الـتــالــيــة  :   +   ،    –    ،    *    ،    /    ،  ^    ،      div،   %   ...

د. - الـتـعــلــيـــمــة الـشـــرطـــيــة   Instruction conditionnelle  :  نـحــتــاج أحــيــانــا أن يـكـون تــنــفــيــذ عــمــلــيــات ( تـعــلــيــمــات ) مُـعَــيَّــنـة مَـقْــرُونًـا بـتـحــقُّــق شــروطٍ مُـحَــدَّدة، وهــذا يُـحَـتـِّـمُ عــلــيــنــا اســتـعــمــال الـتـعــلــيــمــات الـشــرطــيــة الَّـتي تَـضُـمُّ مُــقَـــارَنَــةً بـيـن قــيــمــتــيــن أو أكــثــر بـاسـتـغــلال الـمُـعَــامِـلات الـمَـنْـطِــقِــيَــة الـتــالــيــة  :   <   ،   >    ،    <=    ،    >=    ،    =    ،    <>  

الـتـعــلــيـــمــة الـشــرطــيــة الـبــســيـــطــة : تـضـمُّ تـعــلــيــمــات لا يَــتِــمُّ تــنــفــيــذهـا إلا عــنــد تـحــقُّــقِ الـشــرط أو الـشـــروط الـمَــقْـــرُونَــة بـهــذه الـتـعــلــيـــمــة



الـتـمــثــيــل الـبــيــانـي للـتـعـــلــيـــمــة الـشــرطــيــة الـبــســيـــطــة  :  







	




						      بــقــيــة الـخــوارزمــيــة



الـشــكــل الـنـظــامـي للـتـعـــلــيـــمــة الـشــرطــيــة الـبــســيـــطــة  :  


Si  < Condition >   Alors   < Liste d’Instructions >


الـتـعــلــيـــمــة الـشــرطــيــة الاخــتــيـــاريـــة  :  إذا تـحــقَّــق الـشـــرط أو الـشـــروط تُــنَــفِّــذُ مـجــمــوعــة مـن الـتــعــلــيـــمـــات وإلا تُــنَــفِّــذُ مـجــمــوعــة أخـــرى مـن الــتــعــلــيـــمــات

الـتـمــثــيــل الـبــيــانـي للـتـعـــلــيـــمــة الـشــرطــيــة الاخــتــيـــاريـــة  :  




     				       نـعـم          		                      لا      





						   بــقــيــة الـخــوارزمــيــة

الـشــكــل الـنـظــامـي للـتــعـــلـــيــــمــة الـشــرطــيــة الاخــتــيـــاريـــة  :  

Si  < Condition >   Alors   < Liste_d’Instructions 1 > 

Sinon          < Liste_d’Instructions 2 > 

Fin Si ;



هـ. - الـتـعــلــيـــمــة الـتــكـــراريـــة   Instruction répétitive  :  يَــلْــزَمُــنـا أحــيــانـا أخــرى تــكــرار تــنــفــيــذ نـفــس الـمـجــمــوعــة مـن الـتـعــلــيــمـات، وهــذا الـتـكــرار يـكـون مُـرْتَـبِـطًـا بـتـحـقّــق شــرط أو شـــروط مـعــيَّــنـة : فــمــادام الـشــرط مُـحَــقَّــقًــا فـإنّــه يُـعَــاد تــنــفــيــذ تـلـك الـمـجــمــوعــة

الـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة Tant que  :  نـسـتـعــمـلـهـا فـي حــالــة عـــدم مـعــرفــة عـــدد الـتـكــرارات الـلازم تــنــفــيــذهـا، مـع الـتــأكُّــد مـن تـوقــفـهـا عــنــد حــدٍّ مـعــقــولٍ .


الـتـمــثــيــل الـبــيــانـي للـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة Tant que   :  





     				       نـعـم          		                      لا      





						    بــقــيــة الـخــوارزمــيــة




الـشــكــل الـنـظــامـي للـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة Tant que   :  


Tant que  < Condition >  Faire 
Début

< Liste d’Instructions >

Fin Tant que ;




الـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة  Pour  : عـنـد مـعـرفـة عــدد الـتـكـرارات الـلازم تـنـفـيـذهـا نـسـتـعـمـل الـحـلـقـة « Pour » والّـتي تـكـون مُــرْفَــقَـةً بـعَــدَّادٍ يـتـمُّ إســنــادُ قـيــمـةٍ أولــيـةٍ إلـيـه، وبـعــد كــلٍّ تــنــفــيــذ لـمـجــمــوعــة الـتـعــلــيــمــات تــزداد قــيــمـة الـعــدّاد بـخــطــوة  incrémenter  وذلـك حـتـى بـلــوغـه قــيــمـة نـهـائـيـة أيْـنَ يـتـوقــف تــنــفــيــذ الـتـعــلــيــمـات الّـتي تــتــضـمَّــنُـهـا الـحــلــقـة.




الـتـمــثــيــل الـبــيــانـي للـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة Pour   :  















						    بــقــيــة الـخــوارزمــيــة




الـشــكــل الـنـظــامـي للـتـعــلــيـــمــة الـتــكــراريـــة Pour   :


Pour  < Nom de variable >            < valeur initial >  à  < valeur finale >   Faire

< Liste d’Instructions >

Fin Pour ;






تــطــبــيـــقـــات عــن الـخــوارزمـــيـــات  :
تـطـبـيـق 1  :  خـــوارزمــيــة لـحــســاب مــســاحــة مـسـتـطـيـل ومـحــيـطـه بـحـيـث طــولــه  X  وعــرضـه  Y

Algorithme  Surface_Perimetre_Rect
Var  X, Y, Surf, Perim : Réel ;
Début
Lire(X,Y) ;
Surf             X*Y ;
Perim                (X+Y)*2 ;
Ecrire ("La Surface du rectangle est  :  ",Surf, "\n") ;
Ecrire ("Le Périmètre du rectangle est  :  ",Perim, "\n") ;
Fin.

تـطـبـيـق 2  :  خـــوارزمــيــة تـسـمـح بـتـعــيــيــن الـقــيـــمــة الـمُــطْــلَــقَــة لـعـــدد حــقــيــقـي  X  :  

Algorithme  Valeur_Absolue
Var  x, val_abs : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer un nombre réel : ") ;
Lire(x) ;
Si ( X >= 0 ) Alors   val_abs             X 
Sinon   val_abs             X * (-1) ;
Fin Si ;
Ecrire ("La valeur absolue de  ",X, "  est  :  ",val_abs) ;
Fin.




تـطـبـيـقـات عـلـى الـخــوارزمـــيــات :
تـطـبـيـق 1 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإدخـال مـعـامـلـي ( 0 ≠ a  و  0 ≠ b ) مـعــادلـة مـن الـدرجـة الأولـى  وتـحــديـــد حـلـهـا : 

Algorithme  Equat_1_deg
Var  a, b, x : Réel ;
Début
Lire(a,b) ;
x             b*(-1) / a ;
Ecrire ("La solution de l’équation est  :  ",x) ;
Fin.

تـطـبـيـق 2 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـتـعــيــيــن الـقــيــمــة الـمُــطْــلَــقَــة لـعـــدد حــقــيــقـي  x  :  

Algorithme  Valeur_Absolue
Var  x, val_abs : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer un nombre réel : ") ;
Lire(x) ;
Si ( x >= 0 ) Alors   val_abs             x 
Sinon   val_abs             x * (-1) ;
Fin Si ;
Ecrire ("La valeur absolue de  ",x, "  est  :  ",val_abs) ;
Fin.

تـطـبـيـق 3 : خــوارزمــيــة تـسـمـح بـمــقــارنــة عــدديـن حــقــيــقــيــن  X  و  Y  بـاســتــخــدام الـتـعــلــيــمــيــة الـشــرطــيــة الاخــتــيــاريــة  :



Algorithme  Compare_2_Nbres
Var  X, Y : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer deux nombres réels ") ;
Lire(X,Y) ;
Si ( X >= Y ) Alors   Début
    Max            X ;
				    Min             Y ;
			          Fin
Sinon   Début
Max            Y ;
Min             X ;
Fin
Fin Si ;
Ecrire ("Le plus grand nombre est : ",Max) ;
Ecrire ("Le plus petit nombre est : ",Min) ;
Fin.

تـطـبـيـق 4 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإدخـال  05  أعـــداد وتـحــديــد أكـبـرهـا وإظـهـاره  :
Algorithme  Max_05_Nbres
Var  i :  Entier ;
Val, Max : Réel ;
Début
Lire ( Val ) ;          Max           Val  ;  
Pour  i            1  à  4  Faire
Debut	
Lire ( Val ) ;
Si ( Val > Max ) Alors Max            Val ;
Fin Pour ;
Ecrire ("Le Maximum des 5 nombres est : ",Max) ;
Fin.



تـطـبـيـق 5 : خـوارزمـيـة تـسـمـح بـحـسـاب مـجـمـوع الأعــداد الـزوجـيـة بـحـيـث يـكـون الـمـجـمـوع أصـغــر مـن 100 :

Algorithme  Somme_paires
Var  i, Somme :  Entier ;
Début
i           2  ;         Somme           0 ;
Tant que  ( Somme < 100 )  Faire
 Debut	
	              Somme             Somme  +  i ;
    i             i  +  2 ;
     Fin Tant que ;
Ecrire ("La Somme des nombres paires est : ",Somme) ;
Fin.
تـطـبـيـق 6 : اكـتـب الـخــوارزمــيــة الـمــوافــقــة للـمــخـطَّـطـ الانـســيــابـي الـتــالـي :























واجــب مــنــزلــي  :  اكـتـب الـخــوارزمـيـات الـمــوافــقــة للـمـخـطـطات الانـسـيـابـيـة الـتـالـيـة :

أ - الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي الأول  :

بــدايــة


أَدْخِـل ( MT1 )، ( MT2 ) و ( MT3 ) 


اجـعـل الـمـعــدَّل ( MA ) = ( (MT1) + (MT2) + (MT3) )  /  3   


MA >=10


اطـبع "الـمعـدَّل  الـسـنـوي : "،MA،" راسب" 
اطـبع "الـمعـدَّل  الـسـنـوي : "،MA،" نـاجح" 




نـهــايــة



ب - الـمُـخَــطَّــط الانـسِــيَــابـي الـثــانـي :





تـطـبـيـق 8 : خــوارزمـيـة تـسـمـح بـإدخـال مـعـامـلات ( 0 ≠ a  ،  0 ≠ b  و  0 ≠ c ) مـعــادلـة مـن الـدرجـة الـثـانـيـة   وتـحــديـــد حــلــولـهـا : 

Algorithme  Equat_2_deg
Var  a, b, c, X1, X2, Delta : Réel ;
Début
Ecrire ("Veuillez entrer les coefficients a, b, et c : \n") ;
Lire(a,b,c) ;
Delta            (b*b)-(4*(a*c)) ;
Si (Delta > 0 ) Alors Début
    X1             (Sqrt(Delta)-b)/(2*a) ;
    X2             ((Sqrt(Delta)*(-1))-b)/(2*a) ;
    Ecrire ("L’équation admet deux solutions X1, X2 : \n") ;
    Ecrire ("X1  =  ",X1,"\n") ;
    Ecrire ("X2  =  ",X2,"\n") ;
Fin
Sinon  Si (Delta = 0 ) Alors Début
    X1             (b*(-1))/(2*a) ;
    Ecrire ("L’équation admet une solution X1 = X2 :\n") ;
    Ecrire ("X1  =  X2  =  ", X1,"\n") ;
Fin
Sinon Ecrire ("L’équation n’a pas de solution :\n") ;
Fin Si ;
Fin.




الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي يُـمَـثِّـل حـل الـمـعــادلـة مـن الـدرجــة الـثـانـيـة  :  a X2  +  b X  +  c  =  0  
بــدايــة




أَدْخِــل ( a )   ،   ( b )   و   ( c ) 



اجـعـل الـمُـمَـيِّـز : (b*b)-(4*(a*c))  Delta =



لا
نـعـم
Delta > 0
لا


نـعـم
Delta = 0

اجـعـل الحـلّ 1 :   ( - b)/(2*a)  X1 = 



      اجـعـل الحـلّ 2 :  ( - b)/(2*a)  X2=
اجــعــل الـحــلّ  :   (-b)/(2*a)  X1 = 


نـهــايــة
اطــبـع " الـمـعـادلـة لا تـقـبـل حـلولا "
    اطــبـع " الـمـعـادلـة تـقـبـل حـلّا مـضـاعَــفًـا : "
     اطــبـع "X1 = X2 " ،   X1    
اطـبع "الـمـعـادلـة تـقـبـل حـلـيـن : X1  و  X2"
اطــبـع "X1 = " ،   X1    
اطــبـع "X2 = " ،   X2   


الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي يُـمَـثِّـل حـل الـمـعــادلـة مـن الـدرجــة الأولـى  :  a X  +  b  =  0  
بــدايــة




أَدْخِــل ( a )   و   ( b ) 



لا
نـعـم

a  0


لا
نـعـم
b  0



    اطــبـع "الـمـعـادلـة تـقـبـل أيّ عــدد كـحـل"

      اجــعــل الـحــلّ  :   b * (-1) / a  X = 



اطـبع " الـمـعـادلـة تـقـبـل حـلاَ وحـيـدًا : X "
اطــبـع "X = " ،   X  
اطــبـع " الـمـعــادلـة لا تـقـبـل حــلــولا "



نـهــايــة


الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي يـسـمـح بـقــراءة  10  أعــداد وإظـهـار عــدد الـقـيـم الـسـالـبـة :
بــدايــة




اجــعــل الـعـــدَّاد  : 1   i =


اجــعـــل  :  0  Nb = 



لا
نـعـم

i  11



أَدْخِــل  ( X ) 



    لا
X  0
نـعـم




اجـعـل عـدد الـقـيـم الـسـالـبـة :+ 1   Nb  Nb = 
اطـبع "عـدد الـقـيـم الـسـالـبـة : " ، Nb 


نـهــايــة
اجــعــل الـعَّــداد  :+ 1   i  i = 


الـمـخـطَّـط الانـسـيـابـي يـسـمـح بـحـسـاب مــسـاحـة ( S ) ومـحـيـط ( P ) مـسـتـطـيـل، طــولـه ) X ( وعــرضـه Y ) (  :
بـــدايـــة



أدخــل  X   و  Y 


اجــعــل الـمـسـاحـة   :   Y  *  X  =  S



اجــعــل الـمـحــيــط  :  ) * 2 Y + X ( =  P



اطـبـع " الـمــســاحــة  = " ،  S 
اطـبـع " الـمـحـــيـــط  = " ،  P 




نـهــايــة



الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي يـسـمـح بـتـعــيــيــن الـقــيــمــة الـمُــطْــلَــقَــة لـعـــدد حــقــيــقـي  X  :
بـــدايـــة



أدخــل  X  

اطـبـع " الـقـيـمـة الـمـطـلـقـة لـ X = "، Y 
اجــعــل :  -X  =  Y
X  0
نـعـم
لا


اجــعــل :  X  =  Y









نـهــايــة



الـمـخــطَّــط الانـسـيـابـي يـسـمـح بـحــســاب مـجــمــوع الأعـــداد الـزوجــيــة الأقــل مـن  20  :

بــدايــة





اجــعــل الـعـــدَّاد  :   2   i  =


اجــعــل الـمـجـمـوع  :  0   Som  = 



نـعـم

لا
i = 18



اجـعـل الـمـجـمـوع  : Som + i   Som =



    اجــعــل الـعَّـــداد  :  2+  i  i = 






نـهــايــة
       اطـبع " مـجـمـوع الأعـداد الـزوجـيـة الأقـل مـن 20 " ، Som 

































تـطـبـيـق 3 : خـوارزمـيـة لإدخـال ثـلاث أعــداد حـقـيـقـيـة  وتـرتـيــبهـا تــنـازلـيـا بـاسـتـخـدام الـتـعـلـيـمـيـة الـشـرطـيـة الاخـتـيـاريـة  

تـطـبـيـق 4 : خـوارزمـيـة لـتـعـيـيـن قــواســم الـعــدد 49 بـاسـتـخـدام الـتـعـلـيـمـيـة الـتـكـراريـة   Tant que  :
Algorithme  Somme_Impaires_7
Var  i, j, Somme :  réel ;
Début
i           1  ;         j           1 ;          Somme           1 ;
Pour  i            1  à  6
Debut
	J             j  +  2 ;
	Somme             Somme  +  j ;
Fin Pour ;
Ecrire ("La Somme de 7 Premiers nombres impaires est :",Somme) ;
Fin.

Si ( a = 0 et b <> 0 ) Alors  Ecrire ("L’équation n’a pas de solution ") ;
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