Chapitre 2 : La Barre d’Outils Modifier :
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L’utilisation des outils de modification permet d’organiser son travail autrement,
et donc de gagner du temps.
/"
point de base

La commande Copier : JE) e [::b _» [::Di ..

Pour copier une (ou plusieurs) fois la sélection : [:::]
Exécutez la commande Copie U e Bl
Sélectionner les objets et appuyez sur entrée. Gilga o bidal) ol JSAN) 0

Entrez un point de base (1). ) Ak yyaas

Spécifiez le point de destination (2) ou la distance. e gl) bl ayans

La commande Déplacer : Juad) Jagas "I"

Exécutez la commande DEPLACER LAy o hidl

Sélectionnez 1’objet a déplacer (1) 3850 o i) 3 ) yyaas

Choisissez un point de base (2) ou entré D pou Déplacer avec des coordonné

sl o5 gyl Ak e

Choisissez un point de destination (3)
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LL.a commande Copie — Miroir : )

Pour créer une copie — miroir :

Exécutez la commande MIROIR 'ﬂllll—l" L o bl

Gl sa e bl af JSAN) s

Sélectionnez les objets que vous désirez copier de cette facon (1)

Désignez le second point de I’axe de symétrie (2) S s930 (4 (g1 4] yaad

Désignez le second point de symétrie (3) SR g oy ALY AR yas

Appuyez sur entrée pour conserver le modele original e
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La commande Décaler :

Exécutez la commande DECALER L) o bl
Désignez deux points ou la distance de décalage « Exp 0.30 » Al Ji
Sélectionnez 1’objet que vous désirez copier (1) JS& sl
Indiquez de quel c6té vous souhaitez décalez la copie ) Aga yaas
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La commande Réseau :

Copie d’objets en Réseau : O

.1 Pour créer un réseau polaire : 4 48 gaa s Ll O O O

Exécutez la commande RESEAU
Sélectionnez 1’objet original (1) et appuyez sur entrée
Désignez le point correspondant au centre du réseau polaire (2)

Entrez e pour entrez le nombre d’élément du réseau (exp 8)
Entrez p pour entrez ’angle (exp 360°)

Entrez an pour entrez I’angle entre les éléments
Entrez ro pour choisir la rotaion de éléments

Entrez ra pour entrez le nombre de rangées

.2 Pour créer un réseau rectangulaire :

oLde

o O

Loy o bl

@8 g0 Ao bl g JSAl) paas

Llaly a5 () gal) 38 o dyan
Z\.AL'J\ ] ML} el,;ﬂ\

Sl aae

SRsilly dginall 4y 5130

JWEEN) o A gl 30

Jedd) g

Balaia de gana gL

Exécutez la commande DEPLACER ou cliquer 1’icone Réseau

oo

rectangulaire 25

Sélectionnez I’objet

Entrez N pour entrée le nombre de lignes et des colonnes

Ly o il

Albdl) LiSaly a3 (&Y pyans
Al sty

Ao gand) g ABBY) JISENY amll s

Entrez E pour entrée la distance entre les objets

Entrez C pour modifier les colones

Entrez L pour modifier les lignes

JEN) oy ABliall s
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La commande Rotation : el f_,'.l

Rotation des objets :

Exécutez la commande ROTATION

Lad o hial

Sélectionnez 1’objet (1) puis entrée JSAl) yaas

Définissez 1’angle de rotation ou rentrer R pour activer I’option Référence

e sle¥ R A8 i gl A gl 3 JLA
Glogl

C0-C

La commande Echelle : I—_l

Exécutez la commande ECHELLE

Sélectionnez 1’objet que vous désirez mettre a I’échelle

Choisissez un point de base JaaSal) Ay 40085 ayaas

Spécifiez le nouveau facteur d’échelle (exp 0.5) ou rentrer R pour activer 1’option

Référence et appuyez sur entrée aae slheY R AUS g) 2 Jlia sl Aad JUA)
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La commande étirée : JSAd A aal)

]

Etirement des objets :

Exécutez la commande ETIRER

[

Redimensionnez de la barre d’outils Modifier

Utilisez la fenétre de sélection globale (capture 1,2)

Choisissez un point de départ (3)

Désignez le point de destination (4)

Lad o hial

O bl paaill ¢ ghaee dyaal

e l) 489

JEN il a1 48,9, 8 ) 3L B sa Jaial)

A 3 e Jardatlls 3ol 3l At g doa wiaad

.<J:’ sssssissmeienn s ...5

La commande prolonger :

bal o aail

Exécutez la commande PROLONGE

Sélectionnez 1’objet servant a définir la limite du prolongement

Sélectionnez les objets que vous souhaitez appuyez entrée

La commande Ajuster :

Bal )

Exécutez la commande Ajuster

LAY o bidl

(@8 ga o il o5 g gl bd paas

',.'"i"

Sélectionnez 1’objet servant a définir la limite d’ajustement

Sélectionnez les objets que vous souhaitez appuyez entrée

8 sa o i) ol dgde (@il ) jall badl) ayaa

LAY o bidl

duad 3 pall Jadl) ayaas
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La commande Coupure : ol gyl "

Coupure d’objets :

Exécutez la commande COUPURE LM o bl
Selectionné I’objet LKA
Entrez 1 pour le premier point b A (I g) ayanl (380 ga a3 1 Al

Désigner le premier point de coupure en sélectionnant I’objet puis en spécifiant le

second point de coupure (Rl il gyaa

La commande décomposer :

Dans le menu Modifier, choisissez 1’option Décomposer

Sélectionnez les objets que vous désirez décomposer (bloc ou polyligne)

La commande chaufrein :

Exécutez la commande CHANFREIN ou cliquez I’icone chanfrein rf'_
Spécifiez E pour activer I’option Ecart

Entrez AN pour activer I’option Angle

La commande Raccord :

14.1 Pour définir le rayon du raccord et raccorder deux segment :
Exécutez la commande RACCORD

Entrez R pour activer I’option Rayon

Spécifiez le rayon du raccord

Appuyez sur entrée pour exécuter a nouveau la commande
Sélectionnez les deux segments

14. 2 Pour raccorder tous les segments d’une poly ligne :

Exécutez la commande RACCORD
Entrez P
Sélectionnez la polyligne
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