Fonction mémorisation
Les bascules

1. Préambule

Niveau actif d’'une entrée Niveau actif d une sortie

Entrée active sur :

. Sartie active sur :
nIveal ] m—
3 nivean 1
nivenu () m—lm
front montant o .
B niveau 0
front descendant —ED

On peut encore trouver les symboles survants :

Entrée active sur niveau 0 : —C{ Sortie active sur niveau 0 : P—
Entrée active sur front descendant : —CJF}

L’état mémoire, c’est a dire lorsque la sortie ne change pas (« No change »), peut étre noté
Q. Quni1. Qo. qo ou g. Nous adopterons Q 1.

Dans les documentations constructeur on peut trouver :
H = Hight = Etat haut = 1 logique L = Low = Etat bas = 0 logique

No change = état mémoire = Qy

X : Signifie etat mdiftérent : 0 ou 1

Glossaire Anglais-Francais

Anglais Francais
Data Donnee
Flip-Flop Bascule
Set Activer : mise a 1
Reset Initialiser : mise a 0
Clear Mise a 0
Clock Horloge
Positive edge Front montant
Negative edge Front descendant
synchronous Synchrone
asynchronous Asynchrone
High level Niveau haut = Etat logique 1
Low level Niveau bas = Etat logique 0
Input Entree
Output Sortie
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2. Bascule D ou verrou (Latch)

A retenir :

Q = D si la commande est active

(D=DATA = Donnee)
(C = Command = Commande)

Remarque : On utilise couramment le terme horloge au lieu de commande.

1.1. Bascule D a niveau.

1.2. Bascule D a front.

H D Q 6 Commentaires
Q 0 X Q 6 La donnée est verrouillée
> 5 [0\ (o)
Q - ; L | | L 1 Le verrou est transparent
1 [\W\J] o Q=D
H D Q 6 Commentaires
0 X Q 0
| Q 9 o
1 X Q 2z Afemorisation
[~ 6 E Q
1 | X129
4 l{}/\l r/[“ 1 La‘ ba.sculle est
il transparente
FI\JI\J]| o Q=D
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2. Bascule RS

A retenir : R=RESET =misea 0 | delasortie Q
E iseal | delasortieQ

2.1. Bascule RS asvnchrone

BE | S Q 6 Commentaires
R —|R - Q = —
_ 0 0 q q Memeorisation (Pas de changement)
’ 0 1 1 0 Set: Mise a 1
1 0 0 1 Reset : Mise a 0
1 1 i o Interdit

Explication de 1"état interdit : Lorsque R et S sont tous les deux a 1 les sortie Q et 6 sont a 1

(Elles ne sont done pas complémentaires). si les entrées R et S repassent a 0 simultanément. 1l est
impossible de prévoir I"état des sorties. On trouvera dans les documentations : ‘état instable”.

2.2. Bascule RS svnchrone

Le changement de la sortie est synchronisé sur une horloge.
En fait. les entrées sont validées par une horloge. Remarquer sur le symbole le cluffre 1
devant R et S qui permettent d’identifier la dépendance vis a vis de I'entrée d horloge H (C1)

| 1m R 5 Q 6 Conunentaires
H—P 1 5 0 0 q {_1 Pas de changement
~ =
18 Q 0 1 1 0 Set: Mise a1
0 0 1 Reset : Mise a 0

1 * * Interdit

e e
L4
=
L]

Pas de changement

H inactive

SHL - B B

v

L4

=
[}

Pas de changement

H
s
4
=

[}

Pas de changement
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3. Bascule JK

A retenir : J =mise a 1 de la sortie Q (Joker)
K = mise a 0 de la sortie Q (King)

Lorsque J et K sont actives toutes les deux, 1'état de la sortie est inversé (Q__, ) (bascule)

R 5
On peut utiliser le moven mnémotechnique swivant pour se Q<A
souvenir de 'action de J et K : ] K
3.1. Bascule JK asvnchrone
I K Q 5 Commentaires
J I Q 0 0 q a Pas de changement
L — K l— e
K Q 0 0 1 Mise a 0
1 0 1 0 Misea l
1 1 q q bascule
3.2. Bascule JK svnchrone
e 17 H T k Q 6 Conunentaires
H—7 i Q 3 0 0 q q Pas de changement
) ey _
K — | 1K Q | o | @] o |1 Mise 2 0
4 1 0 1 0 Mise a 1
3 1 1 q q bascule
1 X X q L_1 Pas de changement
H inactive 0 b4 ¢ q ;l Pas de changement
1 X hY q L_] Pas de changement
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