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v Moments Activités d’apprentissage

Mise en ceuvre de

la remédiation

" Meifient de mise en ccnﬁnce?ﬁiilisation : rappeler aux apprenants ce qu’ils

savent déja faire/ ce qui constitue une difficulté
Valoriser leurs pré requis. Rappel oral et écrit (PLM)........................coii
Moment de conscientisation : avec de mots simples, dire aux apprenants a quoi vont

leur servir les nouveaux savoirs @ @CQUETIT.. ............ooiiimii i aeenen,

Situation de
départ
Exploitation

Lecture magistrale et individuelle.

Découverte et palliation des difficultés :

Entrainement et
manipulation
( une/ des
activités ludiques)

Impliquer les apprenants par un entrainement/ manipulation

Réemployer la difficulté déja palliée dans d’autres exemples proposés....................

Prolongement

Evaluation

immeédiate
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Liste des éléves

Les difficultés

Activités proposées

Résultat

+

..........................

.....................................

Enseignante :

WwWw




. | \\\

e |

-

o % -

>

Moment

Mise en ceuvre de
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Situation de
départ
Exploitation

.........................................................................................................

Entrainement et
manipulation
( une/ des activités

ludiques)

.........................................................................................................
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Prolongement

Evaluation

immeédiate
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